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UWAGA: PRZECZYTAJ INFORMACJE 
DOTYCZĄCE BEZPIECZEŃSTWA PRZED 
ROZPOCZĘCIEM UŻYTKOWANIA 


Niewielki odsetek osób może doświadczyć ataków padaczkowych po wystawieniu na 
działanie określonego rodzaju światła, wzorów lub obrazów, które mogą pojawiać się 

w komputerowych grach wideo — może się tak stać, nawet jeśli użytkownik nigdy wcześniej nie 
doświadczył tego rodzaju objawów. Jeśli Ty 

lub ktokolwiek z twojej rodziny cierpi na zaburzenia padaczkowe, skonsultuj się z lekarzem 
przed rozpoczęciem rozgrywki. W przypadku użytkowania produktu przez dzieci lub 
młodzież, nadzór nad nimi powinni sprawować rodzice. 

Dzieci i młodzież są bardziej narażone na wystąpienie ataków padaczkowych. 


W razie wystąpienia dyskomfortu lub jakiegokolwiek z poniższych objawów u Ciebie lub 
dziecka, natychmiast skonsultuj się z lekarzem: zawroty głowy, nieostry wzrok lub inne 
zaburzenia widzenia, skurcze mięśni lub gałek ocznych, utrata przytomności, dezorientacja, 
jakiekolwiek mimowolne ruchy lub drgawki. 


Aby zmniejszyć ryzyko wystąpienia niepożądanych objawów, zastosuj się 
do poniższych wskazówek: 


* graj w dobrze oświetlonym pomieszczeniu, 
* unikaj gry w przypadku zmęczenia lub senności, 


* odpoczywaj co najmniej 10 - 15 minut na każdą 
godzinę rozgrywki, 


e siedź w odpowiedniej odległości od ekranu, 


* graj na jak najmniejszym monitorze. 
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WSTEP 


Postepuj zgodnie z instrukcjami wyświetlanymi na ekranie, aby zainstalować 


WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD. 
Uruchom WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD i wybierz opcję „Nowa gra”, a następnie 


określ poziom trudności, aby rozpocząć nową rozgrywkę. Uwaga: by to zrobić, 
musisz się zalogować na aktywne konto Steam. 


MENU GŁÓWNE 


WZNÓW: wznów obecną kampanię. 

NOWA GRA: rozpocznij nową grę. 

ROZDZIAŁY: rozegraj ponownie odblokowane rozdziały. 

OPCJE: zmień ustawienia rozgrywki, dźwięku i obrazu. 

WYZWANIA: tryb areny, który sprawdza umiejętności gracza w 
najbardziej pamiętnych strzelaninach z gry. 

INNE: wyświetl odblokowane i znalezione kolekcje, przejrzyj 


statystyki gracza i obejrzyj listę twórców. 
WYBÓR KONTA: 
POWRÓT DO EKRANU TYTUŁOWEGO 


wybierz aktywny profil. 
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STEROWANIE 


Klawiatura 


Przełącz na 
ostatnio uży- 
waną broń Przeładuj 


Naprzód Włącz/ a) o 
j Ew Wstecz wyłącz dwie 


bronie (jeśli Rzuć 
WAN pa e Prawo| dostępne) granat Dziennik 
Sprint Zmień tryb strzału Zmień tryb Przykucniecie/ Mapa 


broni lewej broni ślizg 
(jeśli dostępne) 


Menu pauzy 


Tryb osłony MYSZ 
(wychylenie w prawo) | Strzał / wspinanie 
się po ścianach wspinanie się po 
za pomocą rur ścianach za po- 
Tryb ostony mocq rur 
(wychylenie w lewo) 


Celowanie / 


Rozglądaj się 


[przewiij Zmiana broni 
[naciśnij Atak wręcz / 
rzuć nożem 
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+80 Amunicja d 
+10 Amunicja 
2 bronie - Pistolet + 


Aktualizacje dziennika 

Okno informacji 

Wskaźnik podniesionych przedmiotów 
Użyj 

Energia i pancerz 


Broń i amunicja 


Wide ię, johby to wojna mioto ie ku końcowi. Ale na razie ve 
Szef OSA wysłoł mnie w niemieckie Alpy, w chelice 
wioski Paderkom. Helga von Schobis, specjolisho od okultyzmu, 


ściśle mina recado. W teczce znojdują się ponoć dokumenty, 
położenie ośrodka zraydz: 


Używaj dziennika, aby zyskać dostęp do ważnych aktualizacji. 


Notatki: sprawdź informacje o celach. 

Kolekcja: zobacz elementy kolekcji i odkryte przedmioty. 
Samouczki: przeczytaj ponownie znalezione samouczki. 
Umiejętności: przejrzyj dostępne umiejętności. 


DOWÓDCY UMIEJĘTNOŚCI 


Dowódcy zlokalizowani są w całym świecie gry. Rozpoznasz ich po unikalnym W grze możesz odblokowywać umiejętności, które wzbogacają wrażenia z 
wyglądzie. niej. Przejrzyj ekran umiejętności w dzienniku, aby sprawdzić, jak je odblokow- 
ać. 


Jeśli dowódca odkryje Twoją obecność, podniesie alarm i wezwie posiłki. 


Jeśli zdołasz jednak wyeliminować go, zanim Cię dostrzeże, nie będzie w stanie 
nic zrobić. 


Status pobliskich dowódców (jak „Wykryto sygnał” i „Sygnalizowanie alarmu”) 
będzie wyświetlany na ekranie. 


Dowódca jest w pobliżu, ale nie wie o Twojej obecności 


Dowódca został zaalarmowany i wzywa posiłki 
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BRONIE 


Rury 

Waga: 1,1 kg 

Długość: 760 mm 

Stalowe rury z ostrym koricem. Idealne do walki 
wręcz lub cichego pozbywania się wrogów. 
Można je połączyć, aby uzyskać jedną większą, 
mocniejszą rurę. 


Bombenschuss 

Waga: 3,9 kg 

Długość: 1100 mm 

Amunicja: 7,92 x 57 mm 

Karabin przeznaczony do walki na średnim i 
dalekim dystansie. Ulepszenie: luneta w celu 
używania jako karabinu snajperskiego 


Shockhammer 

Waga: 7,1 kg 

Długość: 1095 mm 

Amunicja: pociski z grubym śrutem, kaliber 12 
Dwulufowa, półautomatyczna strzelba kaliber 12, 
zabójcza na bliskim i średnim dystansie. 


Karabin szturmowy 46-T 
Waga: 4,62 kg 


=—ż 


Obrzyn 

Waga: 2,1 kg 

Amunicja: pociski śrutowe, kaliber 12 

Stara, łamana strzelba z odpiłowaną częścią lufy. 
Niezwykle zabójcza na bliskim dystansie. 


Pistolet 

Waga: 904 g 

Długość: 231 mm 

Amunicja: 10 (9mm Parabellum) 

Standardowa broń osobista, często używana przez 
nazistowskich dowódców. 

Ulepszenie: tłumik 


Granat ręczny 

Waga: 595 g 

Długość: 365 mm 

Średnica: 70 mm 

Ładunek: TNT 

Standardowy granat z rączką używany przez 
Wehrmacht. 


Dwururka 
Waga: 3,35 kg 
Długość: 1071 mm 


= 


Amunicja: 2 (kaliber 12) 


Dwulufowa, tamana strzelba kalibru 12. 


Amunicja: 7,92 x 33 Kurz 

ne Zmodyfikowana wersja standardowego karabinu 
szturmowego. Posiada przełącznik trybu ostrzału, 
dzięki czemu żołnierz może przełączać się 
pomiędzy ogniem półautomatycznym a seriami. 
Dobra broń uniwersalna. 


Kampfpistole 

Waga: 0,9 kg 

Amunicja: pociski kumulacyjne 47 mm 
Jednostrzałowy pistolet wystrzeliwujący pociski 


kumulacyjne. Użyteczny do eliminacji dużych celów 
i całych grup wrogów. 
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SEKRETY 


Na każdym poziomie WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD ukryte są tajne obszary 


zawierające cenne przedmioty. Powodzenia w ich poszukiwaniu! 


ENERGIA, PANCERZ I AMUNICJA 


Energię, pancerz oraz amunicję uzupełniać możesz dzięki przedmiotom do 
zebrania obecnym na każdym poziomie. Jeśli zbierzesz ich wystarczająco 
wiele, możesz czasowo przekroczyć swój podstawowy poziom energii. Jeśli 
odniesiesz obrażenia, energia będzie się natomiast stopniowo regenerować. W 
Old Blood można czasowo przekroczyć także podstawowy poziom pancerza, 
ale wymaga to posiadania umiejętności „Ulepszenie pancerza |”. 


DWIE BRONIE 


Korzystanie z dwóch broni naraz pozwala zadawać maksymalne obrażenia. 
Aby używać broni w obu rękach, musisz podnieść drugą sztukę broni, którą 
posiadasz już w swoim ekwipunku. 


W oknie wyboru broni (otwieranym po przesunięciu kółka myszy w 
górę lub w dół) znajdziesz informację, których ze swoich broni możesz 
używać w obu rękach. 


Naciśnij klawisz X, aby włączyć/wyłączyć używanie dwóch broni, kiedy 
korzystasz z odpowiedniego uzbrojenia. 
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OGRANICZONA GWARANCJA 


Uprawnienia licencyjne i gwarancyjne egzemplarza oprogramowania: Właścicielowi niniejsze- 
go egzemplarza gry przysługuje licencja na korzystanie z zakupionego programu. Obejmuje 
ona wyłącznie korzystanie z niniejszego oprogramowania na jednej stacji roboczej (komput- 
erze) oraz korzystanie z instrukcji obsługi i innych materiałów dołączonych do niniejszego 
egzemplarza oprogramowania. Właścicielowi nie przysługują żadne inne specjalne prawa, 

w szczególności prawo do nieautoryzowanego powielania oprogramowania i materiałów do 
niego dołączonych, wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania całości lub części opro- 
gramowania do pamięci więcej niż jednego komputera oraz umieszczania oprogramowania 
ani żadnej jego części lub dokumentacji w sieci Internet. 


Cenega S.A. udziela właścicielowi niniejszego produktu gwarancji na okres 90 dni, 
począwszy od daty zakupu, obejmującej wyłącznie wady materiałowe lub produkcyjne 
nośnika oprogramowania (płyty CD-ROM/DVD) oraz dołączonej do niego dokumentacji i 
opakowania. Gwarancja nie dotyczy oprogramowania, jak również nie dotyczy wad nośnika 
spowodowanych w jakikolwiek sposób działaniem właściciela egzemplarza gry. 


W celu wykonania uprawnień gwarancyjnych, właściciel egzemplarza gry zgłasza pisemnie 
wadę sprzedawcy, od którego oprogramowanie nabył, bądź bezpośrednio dystrybutorowi/ 
wydawcy programu w Polsce - Cenega, na adres: CENEGA S.A. ul. Krakowiaków 50, 02-255 
Warszawa; telefonicznie pod numer: (22) 574 2 574; faksem pod numer: (22) 574 2 555; 
za pomocą poczty elektronicznej na adres cokQcenega.com — opisując rodzaj problemu oraz 
podając swój adres i numer telefoni, oraz datę zakupu egzemplarza oprogramowania. 


W terminie 7 dni od zgłoszenia reklamacji towaru przedstawiciel firmy Cenega skontaktuje się 
telefonicznie lub za pomocą poczty elektronicznej ze zgłaszającym w celu omówienia szcze- 
gółów dotyczących problemu i ustalenia sposobu przekazania reklamowanego egzemplarza 
oprogramowania do Cenega. 


W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania wraz 
z dowodem zakupu, Cenega sprawdzi produkt i w przypadku uznania reklamacji prześle 
zgłaszającemu, na własny koszt, wolny od wad egzemplarz programu. 
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CENTRUM OBSŁUGI KLIENTA W POLSCE 


Przed zgłoszeniem problemu prosimy o przygotowanie informacji, które pomogą nam 
rozwiązać Twój problem szybko i skutecznie. Aby udzielić Ci pomocy, potrzebujemy 
szczegółowych danych sprzętu na którym problem wystąpił oraz zaistniałego problemu. 


Dane kontaktowe: 
Centrum Obsługi Klienta, Cenega S.A., ul. Krakowiaków 50, 02-255 Warszawa 
Telefon: (22) 574 2 574 (od pon. do pt, w godz. 10-16). E-mail: serwisQcenega.com 
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©2015 ZeniMax Media Inc. Wyprodukowane przy współpracy MachineGames. MachineGames, Bethesda, Bethesda Softworks, ZeniMax oraz 
powiązane logotypy są zarejestrowanymi znakami handlowymi lub znakami handlowymi ZeniMax Media Inc. w USA i/lub innych państwach. 
Wolfenstein i powiązane logotypy są zarejestrowanymi znakami handlowymi lub znakami handlowymi id Software LLC w USA i/lub innych 
państwach. Wszystkie pozostałe znaki handlowe lub nazwy handlowe są własnością ich odpowiednich właścicieli. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
Wolfenstein®: The Old Blood to fikcyjna historia, której akcja rozgrywa się w alternatywnym świecie, w roku 1946. Nazwy, postacie, 
organizacje, miejsca oraz wydarzenia sq fikcyjne albo przedstawione w fikcyjnych okolicznościach. Fabuła oraz zawartość gry w żaden sposób 
nie powinny być postrzegane jako zachęcające, gloryfikujące lub akceptujące wierzenia, ideologię, zachowania czy czyny, których dopuścił się 
reżim nazisłowski. Nie mają też na celu trywializacji jego zbrodni, ludobójstwa czy innych przestępstw przeciwko ludzkości. 


